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Tutorial para Illustrator
Grficos 3D

Esse tutorial é para todos que, assim 
como eu, tem aflição quando vê em alguma 
apresentação, revistas, livros ou qualquer outro 
impresso, gráficos feitos em Excel e camuflados 
por algum software gráfico (like CorelDraw).

Para que isso não aconteça novamente, 
vamos nos unir e aprender passo-a-passo como 
fazer Gráficos 3D no Illustrator CS.

1. Depois de ja ter aberto o Illustrator e 
configurado o seu tamanho de página, vá até 
a paleta de Ferramentas, clique no ícone para 
inserir gráfico e escolha o estilo de gráfico que 
irá fazer, no caso deste tutorial vamos fazer o 
estilo pizza. (Como na figura 1) 

2. Clicando e arrastando na página, você 
poderá demarcar o tamanho do seu gráfico, feito 
isso irá aparecer uma janela como na figura 2. 
Na tabela que estão vendo, é só acrescentar os 
valores do seu gráfico e clicar no “V” que está 
na janela. 

3. A essa hora você já está vendo seu gráfico divido com os tamanhos corretos de cada fatia. 
Para podermos editar nosso gráfico selecione ele e desagrupe a figura (Ctrl+Shit+G), irá aparecer 
uma mensagem de aviso, confirme e desagrupe novamente (Ctrl+Shit+G).

4. Agora é possível editar cada fatia do gráfico separadamente como: mudar as cores. Para isso 
é só selecionar uma fatia por vez e clicar na cor de sua preferência na Swatches de cores.
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5. Fatias colorizadas, é hora de aplicar 
o efeito 3D. Com uma das fatias selecionadas 
vá em Effect> 3D> Extruture & Bevel. Irá 
aparecer uma janela como a da figura 3.

6. Observe que na figura 3 o modo 
“Preview” está selecionado, desse jeito você 
pode fazer as alterações que quiser e ver em 
tempo real como está ficando seu gráfico. 
Nessa mesma janela é possível mudar o 
angulo da imagem 3D apenas movimentando 
o cubo. E se você clicar em “More Options” dá 
para mudar a disposição da luz sobre o objeto. 
(Figura 4)
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7. Com todas as alterações feitas clique em 
ok. Somente a fatia que haviamos selecionado 
antes de aplicar o efeito que está da forma que 
gostariamos. Para que todas as fatia fiquem 
com o mesmo efeito faça o seguinte: selecione a 
fatia que está com efeito, em seguida na paleta 
“Graphic Styles” clique no ícone “New Graphic 
Styles” (Figura 5). Ele irá adicionar o estilo de 
gráfico que acabamos de fazer à essa paleta.

8. Para que as outras fatias também 
tenham o mesmo efeito é só selecioná-las e 
clicar nesse estilo que acabamos de adicionar à 
paleta “Graphic Styles”.

O gráfico ficará assim, e você pode 
adicionar outras informações nele, como as 
numerações, ou também fazer em outros 
modelos.


